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veridffentlicht in: Bretizpisle

Der Zaunkénig ist der drittkleinste Wogel in Europa,
der, um seine Feinde abzulenken, entsprechende
Scheinnester baut. Da die Spielsteine durch ihre
Wertiefung wie Mester aussehen, wurde dieser Mame
durch den Hersteller intellego holzspiele gewahlt.
Wahrscheinlich liegt es aber eher daran, dass das
Spiel diesen Mamen tragt, weil sich der Vogel durch seine Schlauheit und List einen Mamen
gemacht hat und inverschiedenen Faheln und Sagen daherkommt. Auch William Shakespeares hat
ihm u. a. im Sommernachtstraum ein kleines Denkmal gesetzst.

Das Ziel dervarliegenden Spiels, welches in einer 3onderedition als Swei-Fersonen-Spiel
verdffentlicht wurde, ist, Spielsteine zu sammeln. Sobald alle Spielsteine werbraucht sind, wird das
Spiel heendet. Bevaor das Spiel beginnt, wird das Spielfeld vorbereitet, indem jedes Feld mit ein bzw.
owei 2teinen abwechselnd hesetzt wird. Machdem jeder Spieler fiinf Spielsteine erhalten hat, kann
das Spiel heginnen. Jeder Spieler setzt immer drei Spielsteine und versucht durch geschicktes
Setzen, einen Yiererturm zu erbauen. Machdem die Spielsteine gesetat sind, heginnt das Aufteilen
derVierenirme.

Hierbei muss jeder dieser Thrme in alle vier Richtungen gezogen werden aber nie diagonal. Dahei
wird der Turm wieder abgehaut. Fir jeden erstellten Turm erhalt dieser Spieler einen Spielstein aus
der Vorrat. Bei dieser Aktion kénnen auch wieder neue Yierertlrme entstehen, die wiederum gleich
aufgeteilt werden dirfen. Sitzt dabei ein Turm am Rand, wird dieser Spielstein auf der
gegendberliegenden Seite gesett. Sobald kKein Turm mehrvereilt werden kann, blockien dieser
Spieler einen seiner Tlrme mit einer Kugel. Auf diesen muss er, wenn er wieder am Zug ist, einen
Spielstein setzen.

Wird ein Spielstein auf einen bhesetzten Turm gesetzt, wird dies nicht germacht, sandern der Spieler
erhalt den Spielstein direkt.

Der Zaunkénig, hier die Miniversion, wurde wieder in der bekannten CQualitit hergestellt, so wie man
esvon intellego holzspiele gewohnt ist. Gualitativ hochwenrtiges Material, Buche und Kirschbaum
wirden hierfir verwendet. Daher fasst sich alles irgendwie sehrtoll an und liegt farmlich in der
Hand. Die Regeln sind sehr einfach und verstandlich. Es spielt sich sehr schnell und fordert aher auf
der anderen Seite doch, die grauen Zellen einwenig mehr anzustrengen, denn sonst hat man
schnell verloren. Man muss hierbei doch immer einen Zug vorausdenken, um dem Gegenspieler
keine bessere Position zu liefern. Wenn man verloren hat, will man eigentlich gleich eine Revanche
haben. Yar allemn lohnt es sich, mit Kindern dieses Spiel zu spielen, um ihnen so spielerisch
ahstraktes Denken zu vermitteln.

Gesamt gesehen, ist es einfach genial und besticht durch das gualitativ hochwertige Spielmaterial.
+ Hersteller: intellego holzspiele
+ Alter:ab 8 Jahren

+« Dauer: ca. 15 Minuten {in der Minivariante}
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