
scheidungen mit dem letzten Würfel 
respektive dauerhaften Pattstellungen 
– kein Langzeitspiel also. Doch wer 
innovative Konzepte, hochwertige Ver-
arbeitung schätzt und einen Blickfang 
sucht, sollte einen Blick auf „Cublino“ 
werfen. {TPi}
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Cublino
Vierzehn Würfel, ein Ziel: Ein Mal sollen ihre 21 Augen helfen, sie zu mehr als nur einem Zufall-
selement zu machen.
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Die Ausführung, in der Intellego 
Holzspiele die 14 Würfel ins Rennen 
schickt, kann sich wie immer sehen 
lassen. 

Das Spielbrett ist aus stabilem Echt-
holz, Vertiefungen verhindern, dass 
die Würfel zu leicht aus ihrer Position 
geraten. Die sind stattliche Exemplare 
ihrer Art. In den traditionellen Farben 
echter Brettspielklassiker Schwarz und 
Weiß gehalten und mit 25 Millime-
tern Kantenlänge sind sie eigentlich zu 
Schade fürs gewöhnliche würfeln.

Das ist auch nicht vorgesehen: In 
„Cublino“ sind die je sieben Würfel pro 
Farbe Spielsteine. Sie werden an gegen-
überliegenden Grundlinien aufgestellt, 
jeweils die Sechs nach oben und die 
Drei zur Brettaußenkante zeigend. 
Von dort aus gilt es, das andere Ende 
des Spielbretts zu erreichen. Dazu wer-
den die Würfel per Kippen über eine 
Kante, das die angezeigte Augenzahl 
ändert, bewegt. Zwei Spielvarianten 

erfordern dabei unterschiedliche Spiel-
strategien.
In der ersten Variante endet das Spiel, 
wenn eine Seite alle Würfel über das 
Spielfeld gebracht hat. Dies wird 
leichter, da sich Würfel auch per Über-
springen anderer Spielsteine bewegen 
können. Gewonnen hat, wer zu die-
sem Zeitpunkt die höhere Augenzahl 
auf der gegnerischen Start- und somit 
eigenen Ziellinie stehen hat.
In der anderen Variante gewinnt der 
erste Würfel, der das Ziel erreicht, 
doch ist dies ungleich schwieriger: 
Hier schlägt beim Aufeinandertreffen 
gegnerischer Würfel die höhere Augen-
zahl die niedrigere.

Beide Varianten sind zunächst er-
frischend neue und entsprechend 
fesselnde Spielkonzepte. Wenn aber 
die Spieler die Spielprinzipien einmal 
wirklich verstanden haben, zeigt sich 
eine deutliche Tendenz zu Ent-

Linkbutton

Herstellerseite 
Intellego Holzspiele

VERLAG INTELLEGO SPIELE
GENRE BRETTSPIEL
SPRACHE DEUTSCH, ENGLISCH
SPIELERANZAHL FÜR 2 SPIELER
ISBN/EAN 4260106570036

Ausstattung / Inhalt
Spielbrett aus Buchenholz, 22,5 x 22,5 cm, 
7 x 7 Felder; 14 Würfel aus Ahorn in weiss 
und schwarz

Wertung
 gute Verarbeitung * ansprechende Optik 

* erfrischend neue Idee
 Patt-Tendenz * eher geringe Langzeit-

motivation

CUBLINO

http://www.intellego-holzspiele.de/

